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SAVANE

- 2 a 6 joueurs - Tes Ani'magnets
(au minimum 6)

COMMENT JOUER AU JEU PRO DE LA SAVANE :

Retourne un Ani'magnet de la pioche centrale.
A chague fois que deux Ani’'magnets identiques
se suivent, les joueurs doivent taper du poing
sur la table en criant « Savane ! ». Le premier

a avoir réagit récupeére le tas d’Ani’magnets.

POUR GAGNER UNE PARTIE DE SECRETS DE SAVANE

Le joueur ayant le plus d’Ani’'magnets a la fin
gagne la partie.

EXEMPLE :

Le joueur A tire un Ani'magnet de crocodile
et le suivant est également un crocodile.

Le joueur B qui a été le plus rapide a crier

« Savane! » remporte '’Ani'magnet.

y A\




